
Développement et publication 
d’applications iPhone h/f 

 

Référence : STAGE012010 

Entreprise : En bref : iSeeds Software se positionne comme la première SSII 
spécialisée pour l’Entreprise entièrement dédiés à l’iPhone d’Apple et 
un éditeur d’applications innovantes dans le cadre des usages mixtes 
professionnels/personnels. 
 

Descriptif : Mission : 
Dans le cadre de ses prestations, iSeeds Software souhaite pouvoir 
proposer à ses clients et sur l’Appstore des applications profitant 
pleinement des dernières avancées technologiques.  
 
 
Votre mission consistera à : 
- Découvrir l’environnement de développement iPhone et participer à 
son installation 
- Développer les applications identifiées 
- Formaliser les processus de publication et déploiement des 
applications sur iPhone via le réseau Mac. 
 
Intérêt du stage : 
Ce stage constituera pour vous une expérience professionnelle 
valorisable car il vous permettra : 
- D’approfondir vos connaissances en termes d’architecture logicielle et 
technique 
- De découvrir un domaine à la pointe des technologies « FullWeb » : 
le nomadisme et le développement d’applications portables 
- De développer des compétences autour des technologies Mac en 
pleine expansion 
- De dépasser le cadre du développement et de vous intéresser à la « 
publication » de vos travaux via le processus de mise en ligne des 
applications iPhone 
- D’améliorer vos capacités de recherche et de synthèse. 
 
Lieu du stage : Lyon 
Durée : 6 mois 
 
Environnement humain :  
Autonome et communiquant, vous travaillerez au sein d’une équipe 
dédiée et rendrez compte de l’avancement de vos travaux et de leurs 
résultats au responsable du projet. Vous assurerez la responsabilité de 
votre sujet de bout en bout. Des points périodiques effectués avec le 
Chef de Projet et les Architectes de la Direction des Opérations 
permettront de vous apporter l’aide nécessaire, vous orienter, valider 
les étapes et valider les choix.  
 
Environnement technique :  



- Applications « sources » : Architecture n-Tiers, Java EE, SQL 
- Applications « cibles » : Environnement Mac, Framework Cocoa et 
langage Objective-C 
 
Connaissances requises : 
 
Vous êtes curieux (se), logique, structuré(e) et créatif. 
Vous connaissez les concepts objets et les basiques du développement 
objet dans un environnement Web. Vous avez l’esprit de synthèse et 
enfin, vous souhaitez vous impliquer dans une société qui s’appuie sur 
la veille technologique et l’esprit d’innovation de ses collaborateurs. 
Vous avez une première expérience dans les applications Web. 
Une connaissance de l’environnement Mac et du langage Objective C 
sera un point positif apprécié. 
 
Vous aurez la possibilité d’intégrer la société en CDI. 
 
 

Contrat : Stage 

Rémunération 
annuelle brute : 

N/C 

Formation : Ecoles d'ingénieurs 

Date : ASAP  

Contacts : job@iseeds.fr 

Lieu : LYON 

 


